REGULAMIN

Czworboju Szkét Podstawowych
rozgrywanego podczaSwieta Grzyba w Michatowie
w dniu 5 pazdziernika 2008 roku

Udziat w konkursie bierze d#yna ziazona z ucznidow Szkot Podstawowych (dobor uczestnidowolny
Z zastrzeeniem,ze jeden uczémoze startowatylko w jednej konkurencji) z nagiujacych
miejScowaci:

1. Bialowieza

2. Grodek

3. Krynki

4. Zabludéw

5. Michalowo
Konkurs obejmuje cztery konkurencje, w ktérych piaia jest nagpujaca:

- pierwsze miejsce - 6 pkt

- drugie miejsce - 4 pkt
- trzecie miejsce - 3 pkt
- czwarte miejsce - 2 pkt
- piate miejsce - 1 pkt

O ostatecznej lokacie decyduge2na liczba punktéw zdobytych we wszystkich konkajach.
Konkurencje:

1. Konkurs niespodzianka zwihzany z rozpoznawaniem grzybow.
Udziat bierze 3 zawodnikow.

2. Gra edukacyjna.

Gra polega na jak najszybszym péz@j ponumerowanych kzkoéw drewnianych rozisonych na
scenie. Udziat bierze dwdch ucznidéw — jeden rzuasty wycieta z drewna, drugi porusza0
klockach. Zawodnik staje na linii startugdzie poruszasic do przodu zgodnie z ¥gia oczek
wyrzucon, na kostce. Kgzkow bedzie 30. Gdy zawodnik agjnie pozyag nr 5, 10, 15, 20i 25
zabiera znajdagego s¢ na niej grzyba, za ktéry na mecie otrzyma dodatkpunkt. Doktadny opis
zasad gry organizatorzy udegghia uczestnikom w dniu zawodow. Zwyey druzyna, ktéra osignie
najwicksz liczbe punktéw (kolejné¢ na mecie + ilé¢ zebranych grzybow).

3. Koniem po grzyby.

W desce o szerokoi 2-3 cm i diugéci 4 m zostasm wywiercone 3 otwory (w odlegéai 1,2 1 3 m od
pocztku) i wiozone tam uchwyty. Uczniowie (w #ai 3) bior desk migdzy nogi, trzymaj za
uchwyty i na hasto ,Start” porusasgic slalomem midzy drewnianymi grzybami do przodu,
Nastpnie zawracaji slalomem wracajdo mety. Zwyaiza szkota, ktéra uzyska najlepszy czas.

4. Pokaz przygotowanej wczéniej mody lesnej.

- kazda drizyna ma przedstawidwa stroje, ktore zaprezentujwie osoby — modele,

- do wykonania strojow powinny byzyte ,dary lasu” (np. ficie, gatzie, kora, grzyby, szyszKi i
inne). Nie mana wy¢ roslin chronionych.

- mile widziane omowienie strojow (forma dowolna),

- 0 wygranej decyduje: wygdl stroju, pomystows, sposOb zaprezentowania przez modela

Jury bedzie sktada sk z 3 os6bOrganizator powota jury w dniu konkursu.
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www.gokmichalowo.pl



